SINTESI  PIANO  OFFERTA  FORMATIVA A. S. 2007-2008
Sintesi progetto/attività

SEZIONE 1 – Descrittiva -

1.1 – Denominazione progetto

	Indicare Codice e denominazione del progetto

	“ATTIVITA’ DI  INFORMATICA  NELLA  SCUOLA PRIMARIA”
Il presente Progetto, già in atto nella nostra scuola da diversi anni, è nato con l’intento di avvicinare in maniera ludica e creativa i bambini al mondo dell’Informatica ed ha costituito, in questi anni, un momento qualificante dell’offerta formativa della nostra scuola. Le attività proposte nei Laboratori hanno riscontrato un  gradimento molto elevato da parte delle scolaresche ed il giudizio positivo delle loro famiglie. I risultati conseguiti nell’anno scolastico 2006/2007 hanno evidenziato in particolare modo negli alunni:
· il rafforzamento delle conoscenze e delle abilità nell’uso delle Nuove Tecnologie;

· il rafforzamento delle conoscenze disciplinari;

· il potenziamento dell’attenzione, della motivazione ad apprendere, della capacità di interagire e di collaborare con gli altri;
Come per gli anni ancor precedenti, il Progetto è stato valutato positivamente dagli Organi Collegiali della scuola, che ne hanno confermato la prosecuzione anche per l’anno scolastico 2007/2008.


1.2 – Responsabili del progetto

	Indicare il responsabile del progetto

	Ins. Pittaluga Tiziana



1.3 – Obiettivi

	Descrivere gli obiettivi misurabili che si intendono perseguire, i destinatari  a cui si rivolge, le finalità e le metodologie utilizzate. Illustrare eventuali rapporti con altre istituzioni. 

	Classi coinvolte nel progetto
Plesso di San Giuseppe: 2^A-2^B-3^C-4^C-5^D

Plesso di Porcellana: 2^A-2^B- 3^C- 5^B-1^B-2^D
· Il Progetto intende avvicinare gli alunni, attraverso strategie ludico-formative, all’uso corretto del computer utilizzando una gamma di proposte mirate allo  sviluppo e al  potenziamento delle basi fondamentali per la crescita personale (Italiano, Matematica, Storia, Geografia) come sollecitato dalle nuove Indicazioni per il curricolo.
Finalità
Il Progetto, utilizzando le potenzialità che le T.I.C. offrono, mira al raggiungimento delle seguenti finalità: 

· consolidamento e potenziamento dei prerequisiti per l’apprendimento: relazioni logiche, concetti spazio-temporali; 
· sviluppo di tecniche grafico-espressive: uso del tratto-matita - del colore - della forma – della dimensione - ecc…;

· consolidamento e potenziamento degli apprendimenti  disciplinanari: Lingua italiana, Matematica, Scienze, Geografia,  Storia, Tecnologia;

· acquisizione di abilità e di competenze informatiche specifiche:  conoscenza del computer e delle sue periferiche, uso del software; in modo particolare
· uso della tastiera, del mouse, della stampante, della fotocamera, dello scanner, ecc…;  

· avvio ad una prima conoscenza del  Sistema Operativo  XP;

· utilizzo  del programma da disegno Paint e TuxPaint, di programmi di videoscrittura - Word o similari - e di altro software, ritenuto utile;       
· conseguimento di corretti atteggiamenti comportamentali: potenziamento dell’attenzione, della memoria, dell’autocontrollo, dell’ autocorrezione, della motivazione ad apprendere, della capacità di collaborare ed interagire con gli altri;
· produzione di elaborati cartacei o multimediali anche legati ad altri progetti o al lavoro svolto nella classe.

Metodologia
Partendo dal mondo ludico del bambino saranno proposti giochi e software didattici che favoriranno lo sviluppo dell’espressività, l’apprendimento  e l’uso corretto e finalizzato delle strumentazioni informatiche.


1.4 – Durata

	Descrivere l’arco temporale nel quale il progetto si attua, illustrare le fasi operative individuando le attività da svolgere in un anno finanziario separatamente da quelle da svolgere in un altro

	Il Progetto è di durata annuale, si prevedono circa 22/24 ore di attività per ciascuna classe da svolgersi nell’arco dell’interno anno, da ottobre-novembre 2007 a maggio-giugno 2008.

L’attività, svolta nel laboratorio di Informatica, è condotta dal docente esperto ed   è organizzata per gruppi di alunni,  sulla base di un calendario prestabilito che prevede interventi quindicinali della durata di 2 ore l’uno per ciascuna classe.
Le attività da realizzarsi vengono programmate sulla base di un piano di lavoro concordato tra i docenti di classe e il docente di Informatica, in relazione alle esigenze individuate all’interno della classe e alla programmazione didattica. 




1.5 – Risorse umane 

	Indicare i profili di riferimento dei docenti, dei non docenti e dei collaboratori esterni che si prevede di utilizzare. Indicare i nominativi delle persone che ricopriranno ruoli rilevanti. Separare le utilizzazioni per anno finanziario.   

	Docenti che operano nelle classi interessate.
Docenti in qualità di esperti di Informatica: Pittaluga Tiziana, Pinna Angela. Essi operano in orario aggiuntivo di insegnamento.

Alunni: gli alunni delle classi coinvolte svolgono l’attività in orario scolastico. 
Dirigente S.G.A.  
Docenti responsabili dei laboratori di Informatica.



1.6 – Beni e servizi

	Indicare le risorse logistiche ed organizzative che si prevede di utilizzare per la realizzazione. Separare gli acquisti da effettuare per anno finanziario. 

	L’attività si svolge nei laboratori di Informatica di San Giuseppe e di Porcellana.
Materiale utilizzato: facile consumo (carta, inchiostro, cd e dvd rw, floppy disk ) e  materiale di cancelleria ( pennarelli, matite, ecc…).


Data _______________________

                                                                IL RESPONSABILE DEL PROGETTO
                                                                                   _____________________
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